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"Geschicklichkeitsspiel”

Die Erfindung betrifft ein Geschicklichkeitsspiell
gemdB dem Oberbegriff des Anspruches 1. Hierzu kennt
man beispislsweise ein in der Draufsicht quadratisches
Spisl in Form eines nach oben offenen Behdlters,

5 der Platz zum Einlegen von beispielsweise 16 quadra-
tischen Spielt&felchen hat, wobei aber nur 15 die
Spielelsmente bildenden T&felchen eingelegt werden,
wdhrend das sechzehntse Feld fir das Verschieben der
Tafelchen frei bleibt. Es besteht dann die Aufgabe, die

10 Tifelchen nach einem bestimmten System innerhalb des

Behdlters durch Verschieben zu ordnen.

Die Erfindung will demgegeniiber ein Geschicklichkeits-
spiel gemiB dem Oberbegriff des Anspruches 1 in einer
anderen, einen neuen Spielreiz und Spielmdglichkeit

15 gebenden Weise ausgestalten.

Zur Ldsung dieser Aufgabe dienen, ausgehend vom Oberbe--
griff des Anspruches 1, zundchst die Merkmale des Kenn-
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zegichens des Anspruches 1. Die Kugeln sind dabsi inner-
halb der Laufbahnen, einschlieBlich der zwischen dean
Kreuzungsstellen befindlichen, sich Uberschneidenden
Laufbahnabschnitte so zu verschieben, daB sie letztlich
in den jewsiligen Gruppen geordnet sich inden bogen-

bzw. kreisférmigen Laufbahnen befinden. So kann man z.B.
drei Gruppen Kugeln von jeweils unterschisdlicher Farbs
vorsehen, die zundchst ungeordnet in das Spiel, d.h. in
die Kugellaufbahn eingegeben werden und durch Verschie-
ben jeweils so zu positionieren sind, daB sich die Kugeln
giner Farbengruppe jeweile in einer Reihe hintereinander
befinden. Im Gegensatz zu dem singangs erlduterten Stand
der Technik besteht hier kein Leerplatz, sondern die
Laufbahnen bzw. Laufbahnabschnitte sind vollstandig mit
Kugeln ausgefillt. Hierdurch wird der Spielrsiz erhdht,
da ein Verschieben einer Kugel aus einer Kreuzungsstells
in eine der Laufbahnen hingin zur Folge hat, daB dies sich
an der anderen Kreuzungsstelle befindliche Kugel eben-
falls verschisbt,

Weiter besteht die Aufgabe, die Kugeln gegen ein Heraus-
nehmen aus den Laufbahnen zu sichern. Der L&sung dieser
Aufgabe dienen die Merkmale des Anspruches 3. Somit ist
verhindert, daB durch Unachtsamkeit Kugeln herausfallen
und verloren gehen. Ferner ist dadurch aber auch einem
sogenannten "Mcgeln” ein Riegel vorgeschoben. Andernfalls
kdnnte man ndmlich versuchen, den Spielzweck der Ordnung
der Kugeln nach Gruppen nicht durch das spielgeméBe Ver-
schieben der Kugeln, sondern dadurch zu erreichen, daB man
eine oder mehrere Kugeln aus der Laufbahn herausnimmt

und an der jeweils gewiinschten Stelle einsetzt.
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Die Merkmale des Anspruches 4 disnen nicht nur der Er-
leichterung und Verbilligung der Fabrikation, sorndern
auch dazu, die Kugeln in die hinterschnittenen Laufbahnen
ginbringen, und danach die Geh&useh&lften miteinander

+ost verbinden zu kbnnen.

Weiters Vorteile und Merkmale der Erfindung sind den wei-

teren Unteransprichen, sowie der nachfolgenden Beschreibung

und der zugehtrigen Zeichnung eines
flhrungsbeispieles zu sntnehmen. In

erfindungsgemiBen Aus-
der Zeichnung zeigt:

Fig. 1:

Fig. 2:

Fig. 3:

gine Draufsicht auf

lichkeitsspiel nach

einen Schnitt gemaf

in Fig. 1,

einen Schnitt gemaB

ein

der

der

der

Geschick-

Erfindung,

Linie II-II

Linie III-III

in Fig. 1.

Das Geschicklichkeitsspiel besitzt zwei kreisférmige Lauf-
bahnen 1, 2 fir Kugeln 3, wobei sich die Laufbahnen an den
Stellen 4 kreuzen, d.h., iliberschneiden und somit in der
Draufsicht gem. Fig. 1 etwa eine "8" bilden.. Dabei liegen
die Laufbahnabschnitte 5 mittig zwischen den Kreuzungsstel-
len 4. Die Kreuzungsstellen sind so dimensioniert, daf die
Kugel 3 aus ihnen in jede der einmiindenden Laufbahnen, bzw.
Laufbahnabschnitte einschiebbar sind, wobei sich die zuge-
hérige, aus Kugeln gebildete Kreisbahn mit verschiebt, denn
die Laufbahnen, einschl. der Kreuzungsstellen 4 und der in-
neren Abschnitte 5, sind dazu vollst&ndig von den Kugeln 3
ausgeflillt, wobei also kein Leerplatz fir die Durchfih-
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rungz von Verschiebungen frei bleibt. Die Kugeln 3

sind zumindest in zwei Gruppen unterschiedlicher

Art (unterschiedlicher Farbe, Oberflachenbeschaffen-
heit oder dergleichen) unterteilt. Dies ist hier durch
unterschiedliche Schattierungen angedeutet. Es be-
steht die Aufgabe, alle Kugeln einer bestimmten Gruppe
zusammen, d. h. nacheinander in der Laufbahn und

die Kugeln der anderen Gruppe, bzw. der anderen Gruppen
jeweils zusammen an anderer Stelle der Laufbahnen zu
placieren, d. h. die Kugeln nach ihren Gruppen zu ord-

nen. Dies geschieht durch die eingangs erlduterten Verschiebungen.

Das Gehduse des Spieles besteht aus zwei Halften,
ndmlich einer unteren H&lfte 6 und einer oberen H&lfte
7 (siehe Fig. 2), die nach dem Einlegen der Kugeln 3
fest miteinander verbunden, z. B. verklebt werden
kdnnen. Statt dessen ist auch eine in der Betriebslage
zwar feste, bei Bedarf aber l8sbare Schnappverbindung
(im einzelnen nicht dargestellt) zwischen den beiden
Gehdusehdlften 6,7 miglich. Die obere Geh&usehdlfte
ragt mit ihrem nach innen zur Kugellaufbahn 1, 2 ge-
richteten Rand 8 soweit vor, daB der Rand 8 Uber den
Bereich der Kugellaufbahn vorragt und damit eine Hin-
terschneidung 9 bildet. Die Amerdnung ist so getroffen,
daB der verbleibende Abstand a zwischen dem Rand 8 und
dem nicht hinterschnittenen Gegenrand 10 des Mittel-
teiles 11 der unteren Geh#duseh&dlfte 6 kleiner ist als
der Kugeldurchmesser d. Hiermit sind die Kugeln 3

gegen sin versehentliches Herausfallen oder auch ein
spielregelwidriges Herausnehmen aus den Laufbahnen 1, 2

gesichert.

e oo
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Zur Sicherung des Herausfallens oder Herausnehmen

der Kugeln aus den Laufbahnabschnitten 5 dient ein
Mittelstiick 12, dessen R&nder 8' mit einer der
Hinterschneidung 9 entsprechenden Hinterschneidung

§' in die Laufbahnabschnitte 5 hineinragen, dort al-
so die gleiche Haltefunktion wie die R&nder 8 haben.
Der Mittelabschnitt 12 ist ein gesonderter Teil, der
nach dem Zusammensetzen der Geh&usehdlften und Ein-
bringen der Kugeln 3 in die Laufbahnen 1, 2 und die
Laufbahnabschnitte 5 von oben her auf einen Vorsprung
13 der unteren Geh&useh3lfte aufgesetzt und damit ver-

bunden, z.B. verklebt wird.

Die untere Geh&usehdlfte 6 ist bevorzugt mit senk-
recht zu ihrer eigenen Ebene verlaufenden Flachen

zur Bildung der Seitenw3nde der Kugellaufbahnen ver-
sehen, so daB sie problemlos nach dem Spritzen aus
.unststoff senkrecht zu ihrer Ebene ausgeformt warden
kann. Auch die Ubrigen Spielteile bestehen bevorzugt
aus Kunststoff. ’

Alle dargestellten und beschriebenen Merkmale, sowie

ihre Kombinationen untereinander sind erfindungswesent-
lich.

- Anspriche -

. .
csee
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1. Geschicklichkeitsspiel, bei dem sich uvoneinander

unterscheidende Spielelemente verschiebbar vor-

gesehen sind, so daf durch das Verschieben der

Jpielelemente bestimmte Figurationen der Spiel-

glemente zueinander erreicht werden k&nnen,

dadurch gekennzeichnet, daB zwei bogenfdrmig,

bevorzugt kreisférmige, oben offene Laufbahnen

(1, 2, 5) fir Kugeln (3) vorgesehen sind, dad

diese Laufbahnen sich lberschneiden, womit zwei

Kreuzungsstellen (4) gebildet sind, aus denen die

die verschiebbaren Spielelemente bildenden Kugeln

(3) in jede der in die Kreuzungsstelle (4) minden-

den Laufbahn (1, 2, 5) einschiebbarsind, wobei dis
Laufbahnen (1, 2, 5) von den Kugeln (3) vollstdndig
ausgeflillt sind, und daB in den Laufbahnen minde-

stens zwei Gruppen voneinander unterschiedlichen

Kugeln vorgesehen sind.

2. Geschicklichkeitsspiel nach Anspruch 1, dadurch ge-

kennzeichnet, daB die Laufbahnen (1, 2, 5) in der

Draufsicht stwa eins "8" bilden.
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Geschicklichkeitsspiel nach Anspruch 1 oder 2,
dadurch gekennzeichnet, daB an den oberen R&ndern
(8) der Laufbahnen (1, 2, 5) durch die Laufbahnen
gebildete Hinterschneidungen (9) bestehen, so daBb
der Abstand (a) zwischen einander gegeniiberliegenden
oberen Randern (8, 10) kleiner als der Kugeldurch-

messer (d) ist.

. Geschicklichkeitsspiel nach einem der Anspriiche

1 bis 3, dadurch gekennzeichnet, daB das Gehduse

des Spieles aus zwei miteinander fest, ggf. 18s-

bar verbundenen H&lften (6, 7) besteht, wobei die
obere Hilfte (7) einen die jeweilige Lauf-

bahn (1,2) lberragendan, die Hinterschneidung (9)
bildenden Rand (8) aufweist.

. Geschicklichkeitsspiel nach Anspruch 4, dadurch

gekennzeichnet, daB die untere Gehdusehdlfte (6)
sowohl die Laufbahnen (1, 2, 5) aufweist, als auch
einen innerhalb der kreisférmigen Laufbahnen befind-

lichen Mittelteil (11).

Geschicklichkeitsspiel nach Anspruch 4 oder 5,
dadurch gekennzeichnet, daB die untere Gehduse-
halfte (6) senkrecht zu ihrer Ebene stehende Fléchen
zur Bildung der Seitenwdnde der Laufbahnen (1, 2, 5)

aufweist.

Geschicklichkeitsspiel nacn einem der Anspriiche 3 bis
6, dadurch gskennzeichnet, daB zur Bildung von Hin-
terschneidungen (9') an den zwischen den Kreuzungs-

stellen (4) gelegenen Abschr.itten (5) der
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Kugellaufbahnen ein Mittelstiick (12) vorgesehen,
mit der unteren Geh&usehdlfte verbunden ist und
vorspringende Rénder (8’') aufweist.
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